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10 tavamoodulit. 5 neist asuvad failis TURBO.TPL: System, Dos, Overlay, Printer ja Crt. Turbo Pascali käivitamisel on see fail alati kättesaadav. Ülejäänud viit moodulit - Strings, WinDos, Graph, Graph3, Turbo3 - hoitakse.TPU laiendiga failides.

	SYSTEM
	Siin kõik Pascali tavaprotseduurid ja funktsioonid, samuti sellised alamprogrammid, mida pole peetud otstarbekaks lülitada teistesse moodulitesse (INC, DEC, GETDIR jne.); USES lauset pole vaja kasutada, kuna laetakse alati automaatselt

	Dos, WinDos
	Alamprogrammid, mis tagavad juurdepääsu operatsioonisüsteemide DOS ja WINDOW vahenditele

	Crt
	Vahendid tööks kuvaga tärkmoes (tekstimoes)

	Printer
	Write ja Writeln lausete abil maatriksprinteriga (parameeter lst) teksti trükkimiseks 

	Overlay
	Suurte programmide (üle 580 kB) ehk niinimetatud ülekattestruktuuride (sellise struktuuriga programmid, kus mälus on nn. programmi juursegment ja mingi osa programmist (ülekattesegment, neid tavaliselt mitu)) väljatöötamiseks; programmi täitmisel ülekattesegmente vahetatakse

	String
	Määramata pikkusega sõnede (null-terminated strings) töötlemiseks, et tagada ühilduvus Windowsiga

	Graph
	Arvuti töö juhtimine graafikamoes, kujundid, värvid, mustrid, joonelaadid ja erilaadsed tekstid

	Graph3, Turbo3
	Ühilduvuse tagamine Turbo Pascal 3.0 programmidega


SYSTEM moodul

Juhtimisprotseduure

	Exit;
	lõpetab koheselt jooksva ploki ((alam)programmi) töö

	Halt[(ExitCode : Word)];
	lõpetab programmi töö ja annab juhtimise operatsioonisüsteemile; ExitCode määrab programmilõpetuskoodi

	RunError[(ErrorCode : Byte)];
	lõpetab programmi töö ja genereerib veakoodi: ErrorCode määrab Turbo Pascal’i programmi täitmisel tekkiva (Run-time) veakoodi väärtuse


Andmeteisendusfunktsioone

	Chr (X : Byte) : Char;
	annab koodile X vastava märgi

	Ord (X) : Longint;
	määrab loendustüüpi X-i suhtelise järjenumbri

	Round (X : Real) : Longint;
	ümardab reaalarvu X lähima täisarvuni

	Trunc(X : Real) : Longint;
	kõrvaldab reaalarvu X murdosa


Aritmeetikafunktsioonid

	Abs (X : {TA | RA}) : {TA | RA};
	absoluutväärtuse leidmine TA või RA-st - tulemus sama tüüpi

	ArcTan (X : Real) : Real;
	arkustangensi arvutamine

	Cos (X : Real) : Real;
	koosinuse arvutamine

	Exp (X : Real) : Real;
	eksponendi arvutamine

	Frac (X : Real) : Real;
	reaalarvu fraktsiooni leidmine

	Int (X : Real) : Real;
	reaalarvu täisosa leidmine

	Ln (X : Real) : Real;
	naturaallogaritmi leidmine

	Pi : Real; 
	tagastab väärtuse ( = 3.1415926535897932385

	Sin (X : Real) : Real;
	siinuse arvutamine

	Sqr (X : {TA | RA}) : {TA | RA};
	parameetri ruudu leidmine

	Sqrt (X : Real) : Real;
	ruutjuure leidmine


Aritmeetikaprotseduurid

	Dec (var X [; N : Longint]);
	= X - N     (vaikimisi N = 1)

	Inc (var X [; N : Longint]);
	= X + N    (vaikimisi N = 1)


Ordinaaltüübi funktsioonid

	Odd (X : Longint) : Boolean;
	TRUE, kui argument X on paaritu

	Pred (X);
	eelmine väärtus (argumendi tüüp = tulemi tüüp)

	Succ (X);
	järgmine väärtus (argumendi tüüp = tulemi tüüp)


Protseduure sõnede töötlemiseks

	Delete (var S : String; Index : Integer; Count : Integer);
	kõrvaldab sõnest S Count märki alates Index-ist

	Insert (Source : String; var S : String; Index : Integer);
	paneb sõne Source sõnesse S alates positsioonist Index

	Str (X [: Width [: Decimals]]; var S);
	teisendab arvu X sõneks S

	Val (S; var V; var Code : Integer);
	teisendab numbrid S arvuks V; veatult, kui Code=0

	Concat (S1 [, S2, … , SN];
	sõnede liitmine (sidumine); max pikkus 255 märki

	Copy (S : String; Index : Integer; Count : Integer) : String;
	eraldab sõnest S Count märki alamsõnena alates positsioonist Index; lõpust eraldub tühisõne


Funktsioone sõnede töötlemiseks

	Lenght (S : String) : Integer;
	sõne S pikkus

	Pos (Substr, S : String) : Byte;
	alamsõne alguse järjenumber; 0, kui ei sisaldu


Eriotstarbelisi protseduure ja funktsioone

	FillChar (var X; Count : Word; Value : {Ordinaalüüp});
	muutuja X iga bait alates 1.-st täidetakse Value väärusega; kui X on sõne, tuleb näidata ka pikkuse bait

	Move (var Source, Dest; Count : Word);
	kopeeritakse Count baiti Dest-iga määratud välja 1.-st baidist alates välja Source; muutujad suvalist tüüpi

	Randomize;
	käivitab pseudojuhuslike arvude generaatori (saadakse süsteemkellast); arv omist. var RandSeed : Longint;

	Random [(Range : Word)];
	pseudojuhuslik arv (vaikimisi RA 0…1, muidu TA 0 … Range - 1)

	SizeOf (X) : Word;
	baitide arv argumendis X

	Swap(X);
	vahetab omavahel 2-baidilise argumendi X baidid

	UpCase (Ch : Char) : Char;
	teisendab väiketähed a … z suurtähtedeks A … Z


Sisestus-väljastusprotseduurid

	Assign (var F; Name);
	välisfail Name seotakse failimuutujaga F

	ChDir (S : String);
	muudab aktiivteegi või seadme (kui sõnes ka seadmenimi)

	Close (var F);
	suleb avatud faili

	Erase  (var F);
	kustutab välisfaili

	GrtDir (D : Byte; var S : String);
	aktiivteek seadmel D=0 - aktiivseade, 1 - A:, 2 - B: jne 

	MkDir (S : String);
	loob alamteegi S

	Rename (var F; NewName);
	annab välisfailile F uue nime NewName

	Rewrite (var F [ : File; Recsize : Word]);
	loob ja avab välisfaili (Recsize - kirje pikkuse vv 128, vaja määrata kui F on tüpiseerimata fail); kui antud nimega fail olemas - tühif.

	RmDir (S : String); 
	kustutab tühja alamteegi (kui pole olemas või tühi - viga)

	Seek (var F; N : Longint);
	nihutab failiviida kirjele N (algus=0); F pole tekstifail

	Truncate (var F);
	kustutab kirjed alates failiviidast; F pole tekstifail


Sisestus - väljastusfunktsioonid

	Eof (var F) : Boolean;
	TRUE, kui failiviit asub viimase kirje taga

	FilePos (var F) : Longint;
	aktiivkirje number (alguses 0, lõpus annab väärtuse funktsioonile FileSize)

	FileSize (var F) : Longint;
	kirjete arv failis (tühjas - 0)

	IOResult : Integer
	viimase sisestus-väljastusoperatsiooni tunnus (0 kui lõppes edukalt)


Tekstifailide protseduurid

	Append (var F : Text);
	avab tekstifaili andmete lisamiseks

	Flush  (var F : Text);
	tühjendab faili andmepuhvri (lõpetab andmevahetuse füüsiliselt)

	Read ([var F : Text;] V1 [, V2, … , VN]); 
	loeb väärtused ja omistab muutujaile Vi (mille tüüpideks: Char, Integer, Real või String); kui F määramata, on tegemist tavafailiga INPUT

	ReadLn ([var F : Text;] V1 [, V2, … , VN]);
	nagu eelmine, kuid peale muutujate sisestust minnakse üle järgmisele kirjele

	SetTextBuf  (var F : Text; var Buf [; Size : Word]);
	määrab failile sisestus-väljastuspuhvri (Size - puhvri suurus baitides, vaikimisi 128)

	Write ([var F : Text;] P1 [, P2, … , PN]);
	salvestab kõik parameetritega Pi määratud väärtused tekstifaili (Pi võimalikud tüübid: Char, Integer, Real, String või Boolean muutujad); määramata F on OUTPUT

	Write ([var F : Text;] P1 [, P2, … , PN]);
	nagu eelmine, kuid lisab peale muutujate väljastust kirje lõppu realõpumärgi


Tekstifailide funktsioonid

	Eoln [(var F : Text)] : Boolean;
	TRUE, kui failiviit on realõpumärgil; kui F määramata, on tegemist tavafailiga INPUT

	SeekEof [(var F : Text)] : Boolean;
	TRUE, kui failiviit faili lõpus; ignoreerib realõpu-, tabulatsiooni ja tühikumärke; kasulik arvväärtuste lugemisel tekstifailist

	SeekEol [(var F : Text)] : Boolean;
	TRUE, kui failiviit rea lõpus; ignoreerib tabulatsiooni ja tühikumärke; kasulik arvväärtuste lugemisel tekstifailist


Tüpiseeritud failide protseduurid

	BlockRead (var F : File; var Buf; Count : Word [; var Result : Word]);
	loeb failist F välja Buf Count  kirjet (Result on tegelikult loetud kirjete arvu ülekandmiseks)

	BlockWrite (var F : File; var Buf; Count : Word [; var Result : Word]);
	väljastab failist F välja Buf Count  kirjet (Result on tegelikult väljastatud kirjete arvu kindlakstegemiseks)


Dos moodul

{$D-,I-,S-,O+}

	Lippude bittmaskid
	Failimoe konstandid
	Failide atribuudikonstandid

	FCarry     = $0001;

FParity    = $0004;

FAuxiliary = $0010;

FZero      = $0040;

FSign      = $0080;

FOverflow  = $0800
	fmClosed = $D7B0;

fmInput  = $D7B1;

fmOutput = $D7B2;

fmInOut  = $D7B3;
	ReadOnly  = $01;

Hidden    = $02;

SysFile   = $04;

VolumeID  = $08;

Directory = $10;

Archive   = $20;

AnyFile   = $3F;


Tüübid

Sõnetüübid

	ComStr  = string[127];
	käsurida
	NameStr = string[8];
	failinimi

	PathStr = string[79];
	otsingurada
	ExtStr  = string[4];
	faili laiend

	DirStr  = string[67];
	ketas ja teek
	
	


Intr ja MsDos registrite kirjed 

Registers = record

 
case Integer of

 

0: (AX,BX,CX,DX,BP,SI,DI,DS,ES,Flags: Word);

 

1: (AL,AH,BL,BH,CL,CH,DL,DH: Byte);

 
end;

Tüpiseeritud ja tüpiseerimata faili kirje

FileRec = record

 

Handle: Word;

 

Mode: Word;

 

RecSize: Word;

 

Private: array[1..26] of Byte;

 

UserData: array[1..16] of Byte;

 

Name: array[0..79] of Char;

 
end;

Tekstifaili kirje

TextBuf = array[0..127] of Char;

 
TextRec = record

 

Handle: Word;

 

Mode: Word;

 

BufSize: Word;

 

Private: Word;

 

BufPos: Word;

 

BufEnd: Word;

 

BufPtr: ^TextBuf;

 

OpenFunc: Pointer;

 

InOutFunc: Pointer;

 

FlushFunc: Pointer;

 

CloseFunc: Pointer;

 

UserData: array[1..16] of Byte;

 

Name: array[0..79] of Char;

 

Buffer: TextBuf;

 
end;

FindFirst ja FindNext otsingukirje

SearchRec = record

 

Fill: array[1..21] of Byte;

 

Attr: Byte;

 

Time: Longint;

 

Size: Longint;

 

Name: string[12];

 
end;

PackTime ja UnpackTime ajakirje

DateTime = record

 

Year,Month,Day,Hour,Min,Sec: Word;

 
end;

Alamprogrammid 

	DosError : Integer;
	F
	veaoleku muutuja (annab mooduli käskude veakoodid)

	DosVersion : Word;
	P
	annab DOSi versiooninumbri (koos alamnumbriga)

	Intr (IntNo: Byte; var Regs: Registers);
	P
	täidab eritarkvara katkestuse koos eriregistrisse panemisega (package)

	MsDos (var Regs: Registers);
	P
	MsDos invokes the DOS function call handler with a specified Registers package

	GetDate (var Year, Month, Day, DayOfWeek: Word);
	P
	annab süsteemi (arvuti) jooksva kuupäeva (Year 1980-2099, Month { 1-12, Day 1-31 ja DayOfWeek 0-6 (0 on pühapäev)

	SetDate (Year, Month, Day: Word);
	P
	paigaldab uue süsteemikuupäeva (vt. SetDate)

	GetTime (var Hour, Minute, Second, Sec100: Word);
	P
	faili viimatine muutmisaeg (Hour 0-23, Minute 0-59, Second 0-59 and Sec100 (sekundisajandikud) 0-99)

	SetTime (Hour, Minute, Second, Sec100: Word);
	P
	muudab operatsioonisüsteemi kellaja (vt. GetTime)

	GetCBreak (var Break: Boolean);
	P
	Ctrl + Break olek 

	SetCBreak (Break: Boolean);
	P
	Ctrl + Break  olekulüliti

	GetVerify (var Verify: Boolean);
	P
	kettale kirjutuskontrolli olek

	SetVerify (Verify: Boolean);
	P
	kettale kirjutuskontrolli lüliti

	DiskFree (Drive: Byte): Longint;
	F
	ketta vaba ruum (B); 0 = vaike, 1 = A, … - 1 = vale kettanumber

	DiskSize (Drive: Byte): Longint;
	F
	ketta kogumaht baitides (vt/ DiskFree)

	GetFAttr (var F; var Attr: Word);
	P
	määrab tüüp-, tüübitu- või tekstifaili F atribuudid

	SetFAttr (var F; Attr: Word);
	P
	muudab tüüp-, tüübitu- või tekstifaili F atribuute

	GetFTime (var F; var Time: Longint);
	P
	määrab faili F viimase muutmise aja; Time saab lahti pakkida UnpackTime (vigadest annab aru DosError)

	SetFTime (var F; Time: Longint);
	P
	muudab faili F viimase muutmise aega; Time peab olema loodud protseduuri PackTime abil

	FindFirst (Path: PathStr; Attr: Word; var F: SearchRec);
	P
	faili otsimine; Path - faili täisnimi või rühmavalem; Atr - atribuu​did

	FindNext (var F: SearchRec);
	P
	leiab järgmise FindFirst otsimistingimustele vastava faili

	UnpackTime (P: Longint; var T: DateTime);
	P
	teisendab 4 B pakitud aja DateTime kirjeks (pakitud aja annavad FindFirst, FindNext või GetFTim)

	PackTime (var T: DateTime; var P: Longint);
	P
	teisendab DateTime kirje 4-baidiseks pakitud ajaks Time, mida kasutab SetFTime

	GetIntVec (IntNo: Byte; var Vector: Pointer);
	P
	returns the address stored in the specified interrupt vector.

	SetIntVec (IntNo: Byte; Vector: Pointer);
	P
	sets the address in the interrupt vector table for the specified interrupt.

	Fsearch (Path: PathStr; DirList: String): PathStr;
	F
	otsib faili teegiloendist DirList (eraldajaks semikoolonid); osting algab alati aktiivseadme aktiivteegist

	Fexpand (Path: PathStr): PathStr;
	F
	annab faili täisnime (seade:\tee\pärisnimi.laiend)

	Fsplit (Path: PathStr; var Dir: DirStr; var Name: NameStr; var Ext: ExtStr);
	P
	eraldab faili täisnimest vastavalt tee, pärisnime ja laiendi

	EnvCount: Integer;
	F
	annab DOSi keskkonnamuutuja sõnearvu

	EnvStr (Index: Integer): String
	F
	annab keskkonnamuutuja kujul VAR=VÄÄRTUS (kui arv <1 või > EnvCount, siis saad tühisõne

	GetEnv (EnvVar: String): String;
	F
	annab keskkonnamuutuja väärtuse (kui pole, tühisõne)

	SwapVectors;
	P
	saalevektorid (SwapVectors swaps the contents of the SaveIntXX pointers in the System unit with the current contents of the interrupt vectors. SwapVectors is typically called just before and just after a call to Exec. This insures that the Exec'd process does not use any interrupt handlers installed by the current process, and vice versa)

	Keep (ExitCode: Word);
	P
	Keep (or Terminate Stay Resident) terminates the program and makes it stay in memory. The entire program stays in memory, including data segment, stack segment, and heap. The ExitCode corresponds to the one passed to the Halt standard procedure.

	Exec (Path: PathStr; ComLine: ComStr);
	P
	käivitab Path programmi, käsurea sisu ComLine parameetris (nt DOS-i sisekäsu käivitamiseks Exec('\COMMAND.COM','/C DIR *.PAS'); /C tähendab, et vigadest teatab DosError

	DosExitCode: Word;
	F
	annab alamprotsessi lahkumiskoodi; noorem bait (The low byte) saadetakse protsessi lõpetamisel; vanem bait = 0 normaalsel, 1 - ^C -ga, 2 - seadmevea tõttu või 3 - Keep protse​duuriga lõpetamisel (function call 31 hex)


Crt moodul

Töömoed

	BW40
	0
	40x25 värviadapteri must-valge mood

	CO40
	1
	40x25 värviadapteri värvimood

	BW80
	2
	80x25 värviadapteri must-valge mood

	CO80
	3
	80x25 värviadapteri värvimood

	Mono
	7
	80x25 must-valge adapter

	Font8x8
	256
	43 ja 50 realine EGA/VGA mood

	C40
	CO40
	ühildumiseks Turbo Pascal 3.0-ga

	C80
	CO80
	ühildumiseks Turbo Pascal 3.0-ga


Esi- ja tagaplaanivärvid

	Black
	must
	0
	LightBlue
	helesinine
	9

	Blue
	sinine
	1
	LightGreen
	heleroheline
	10

	Green
	roheline
	2
	LightCyan
	hele taevassinine
	11

	Cyan
	taevassinine
	3
	LightRed
	roosa
	12

	Red
	punane
	4
	LightMagenta
	vaarikapunane
	13

	Magenta
	purpurpunane
	5
	Yellow
	kollane
	14

	Brown
	pruun
	6
	White
	valge
	15

	LightGray
	helehall
	7
	
	
	

	DarkGray
	tumehall
	8
	Blink
	märgi vilkumine
	128


Muutujad

	CheckBreak: Boolean;
	Ctrl+Break lüliti

	CheckEOF: Boolean;
	Ctrl+Z lüliti

	DirectVideo: Boolean;
	videoaadresseerimise lüliti

	CheckSnow: Boolean;
	“lumesaju” filtreerimine

	LastMode: Word;
	aktiivne tärkmood

	TextAttr: Byte;
	aktiivne tekstiatribuut

	WindMin: Word;
	akna vasaku ülanurga koordinaat

	WindMax: Word;
	akna parema alanurga koordinaadid


Funktsioonid

	KeyPressed: Boolean;
	TRUE, kui vajutati klaviatuuri klahvile; ei katkesta programmi täitmist

	ReadKey: Char;
	loeb klaviatuurilt märgi, ei kuva seda; katkestab programmi täitmise kuni märgiklahvi​le on vajutatud (juhtklahvide TÕST, Ctrl, Alt ja lülitite (CapsLock jt.) vajutused ei loe)

	WhereX: Byte;
	annab viiba jooksva rõhtkoordinaadi aktiivakna suhtes

	WhereY: Byte;
	annab viiba jooksva püstkoordinaadi aktiivakna suhtes


Protseduurid

	AssignCrt(var F: Text);
	määrab tekstifaili väljastusseadmeks kuvari ja sisendiks klaviatuuri

	ClrEol;
	kustutab märgid viibast rea lõpuni

	ClrScr;
	puhastab kuva, viip jääb kuva vasakusse ülanurka

	Delay(MS: Word);
	katkestab programmi töö MS millisekundiks

	DelLine;
	kustutab (lõikab) viibaga rea (alumised read täidavad tühiku)

	GotoXY(X,Y: Byte);
	viib viiba kuval (aknas) soovitud X ja Y koordinaadiga kohta

	HighVideo;
	märkide erkkuvamood

	InsLine;
	lisab tühja rea (ikka viiba asukohta!)

	LowVideo;
	märkide tuhmkuvamood

	NormVideo;
	märkide normaalkuvamood

	NoSound;
	lülitab välja heligeneraatori

	Sound(Hz: Word);
	lülitab sisse heligeneraatori hetzsagedusega Hz

	TextBackground(Color: Byte);
	määrab kuva taustvärvi (vt. numbreid värvitabelis!)

	TextColor(Color: Byte);
	määrab märkide (esiplaani) värvi

	TextMode(Mode: Integer);
	määrab tärkkuvamoe

	Window(X1,Y1,X2,Y2: Byte);
	loob kuval antud peadiagonaali otsakoordinaatidega tekstiakna


Overlay moodul

{$D-,I-,S-}

Konstandid

	ovrOk = 0;

ovrError = -1;

ovrNotFound = -2;

ovrNoMemory = -3;

ovrIOError = -4;

ovrNoEMSDriver = -5;

ovrNoEMSMemory = -6;
	OvrResult: Integer = 0;

OvrEmsPages: Word = 0;

OvrTrapCount: Word = 0;

OvrLoadCount: Word = 0;

OvrFileMode: Byte = 0;


Tüübid

OvrReadFunc = function(OvrSeg: Word): Integer;

Muutujad

OvrReadBuf: OvrReadFunc;

Alamprogrammid

	OvrInit(FileName: String);
	P

	OvrInitEMS;
	P

	OvrSetBuf(Size: LongInt);
	P

	OvrGetBuf: LongInt;
	F

	OvrSetRetry(Size: LongInt);
	P

	OvrGetRetry: LongInt;
	F

	OvrClearBuf;
	P


Printer moodul

{$D-,I-,S-}

var  Lst: Text;

Graph moodul

Funktsiooni GraphResult veakoodid

	Konstant
	Väärtus
	Selgitus

	GrOk
	0
	vigu pole

	GrNoInitGraph
	-1
	(BGI) graafikakaart pole installeeritud (kasuta InitGraph-i)

	GrNotDetected
	-2
	graafikakaart puudub

	GrFileNotFound
	-3
	seadmeohjur puudub

	GrInvalidDriver
	-4
	seadmeohjur ei sobi

	GrNoLoadMem
	-5
	ohjurile ei piisa mälu

	GrNoScanMem
	-6
	skaneerimismälu on vähe

	GrNoFloodMem
	-7
	mälu ei piisa piirkondade värvimiseks

	GrFontNotFound
	-8
	kirjafaili ei leitud (font)

	GrNoFontMem
	-9
	kirjafailile ei piisa mälu

	GrInvalidMode
	-10
	graafikamood ei vasta ohjurile

	GrError
	-11
	graafikamoe üldviga

	GrIOerror
	-12
	graafikamoe sisestus-väljastusviga

	GrInvalidFont
	-13
	mittevastav kirjafail

	GrInvalidFontNum
	-14
	mittevastav kirjanumber

	GrInvalidVersion
	-18
	mittevastav versioon


Ohjurid ja töömoed

	Konstant
	Väärtus
	Selgitus

	CurrentDriver
	-128
	suunab protseduuri GetRangeMode

	Detect
	0
	ohjur määratakse automaatselt

	CGA
	1
	CGA mood

	MCGA
	2
	MCGA mood

	EGA
	3
	EGA mood

	EGA64
	4
	EGA64 mood

	EGAMono
	5
	EGAMono mood

	IBM8514
	6
	IBM8514 mood

	HercMono
	7
	HercMono mood

	ATT400
	8
	ATT400 mood

	VGA
	9
	VGA mood

	PC3270
	10
	PC3270 mood


Moekonstandid ohjureile

	Konstant
	Väärtus
	Kuvapunkte
	Palett
	Värvused
	Lk.

	EGALo
	0
	640x200
	
	16 värvi (vt Crt värvitabelit)
	4

	EGAHi
	1
	640x350
	
	16 värvi
	2

	EGA64Lo
	0
	640x200
	
	16 värvi
	1

	EGA64Hi
	1
	640x350
	
	4 värvi
	1

	EGAMonoHi
	3
	640x350
	
	64 K kaardil (256 K kaardil - 2 lehekülge)
	1

	VGALo
	0
	640x200
	
	16 värvi
	4

	VGAMed
	1
	640x350
	
	16 värvi
	2

	VGAHi
	2
	640x480
	
	16 
	1

	PC3270Hi
	0
	720x350
	
	
	1

	IBM8514LO
	0
	640x480
	
	256 värvi
	

	IBM8514HI
	1
	1024x768
	
	256 värvi
	


(vt. ka protseduure DetectGraph, GetModeRange ja InitGraph)

Joonelaadid Get/SetLineStyle jaoks

	Konstant
	Väärtus
	Selgitus

	SolidLn
	0
	tavaline pidev joon

	DottedLn
	1
	punktiirjoon

	CenterLn
	2
	kriips-punkt-joon

	DashedLn
	3
	kriipsjoon

	UserBitLn
	4
	kasutaja poolt defineeritud joon

	NormWidth
	1
	normaalpaksusega joon

	ThickWidth
	3
	kolmekordse paksusega joon


Kirjakonstandid Set/GetTextStyle jaoks

	Konstant
	Väärtus
	Selgitus

	DefaultFont
	0
	vaikekiri (8x8 rasterkiri)

	TriplexFont
	1
	{ "Stroked" fonts }

	SmallFont
	2
	väike kiri

	SansSerifFont
	3
	

	GothicFont
	4
	gooti kiri

	HorizDir
	0
	asend: rõhtsuunas - vasakult paremale

	VertDir
	1
	asend: püstsuunas - alt üles

	UserCharSize
	0
	märgi mõõdud määrab kasutaja


Kirja joonduskonstandid

	Konstant
	Väärtus
	Selgitus
	Konstant
	Väärtus
	Selgitus püstjoondustele

	LeftText
	0
	vasakjoondus
	BottomText
	0
	alljoondus

	CenterText
	1
	keskjoondus
	CenterText
	1
	keskjoondus

	RightText
	2
	paremjoondus
	TopText
	2
	ülajoondus


Kleeplaua (ClipBoard) konstandid

ClipOn  = true;
 ClipOff = false;

Ruumtulba Bar3D konstandid

TopOn  = true;
TopOff = false;

Kujundite katmine Get/SetFillStyle
	Konstant
	Väärtus
	Selgitus

	EmptyFill
	0
	katab pinna taustvärviga

	SolidFill
	1
	katab pinna valitud värviga

	LineFill
	2
	katab -----------------

	LtSlashFill
	3
	katab ///////////////////

	SlashFill
	4
	katab /////////////////// paksujooneliselt

	BkSlashFill
	5
	katab \\\\\\\\\\\\\\\\\\ paksujooneliselt

	LtBkSlashFill
	6
	katab \\\\\\\\\\\\\\\\\\

	HatchFill
	7
	katab +++++ viirutusega

	XhatchFill
	8
	katab xxxxxxxxxxx viirutusega

	InterleaveFill
	9
	katab püst-rõhtviirutusega

	WideDotFill
	10
	katab pinna punktidega hõredalt

	CloseDotFill
	11
	katab pinna punktidega tihedalt

	UserFill
	12
	katab kasutaja poolt määratuga


BitBlt operaatorid  PutImage jaoks

	Konstant
	Väärtus
	Operaator
	Konstant
	Väärtus
	Operaator

	NormalPut
	0
	MOV
	OrPut
	2
	OR

	CopyPut
	0
	MOV
	AndPut
	3
	AND

	XORPut
	1
	XOR
	NotPut
	4
	NOT


Andmetüübid Graph moodulis

const   MaxColors = 15;

1. Paletti suuruse ja värvide määramise kirjetüüp (kasutatakse GetPalette, GetDefaultPalette, SetAllPalette protseduurides)

type

 
PaletteType = record

 

Size   : byte;

 

Colors : array[0..MaxColors] of shortint;

 
end;

2. Tüüpi kasutatakse joone paksuse, laadi ja viirutuse määramisel GetLineSettings ja SetLineStyle protseduurides

type

 
LineSettingsType = record

 

LineStyle : word;

 

Pattern : word;

 

Thickness : word;

 
end;

3. Tüüpi kasutatakse GetTextSettings protseduuris

TextSettingsType = record

 

Font : word;

 

Direction : word;

 

CharSize : word;

 

Horiz : word;

 

Vert : word;

 
end;

4. Määrab pinna kattevärvi ja viirutuse (kasutatakse GetFillSettings protseduuris)

type 

FillSettingsType = record

Pattern : word;

 
Color   : word;

 
end;

5. Määrab kasutajapoolse kattemustri

type 

 
FillPatternType = array[1..8] of byte;

 
PointType = record

 

X, Y : integer;

 
end;

 
ViewPortType = record

 

x1, y1, x2, y2 : integer;

 
Clip : boolean;

 
end;

 
ArcCoordsType = record

 

X, Y : integer;

 

Xstart, Ystart : integer;

 

Xend, Yend : integer;

 
end

	end;

GraphGetMemPtr  : Pointer;
	allows user to steal heap allocation

	GraphFreeMemPtr : Pointer;
	allows user to steal heap de-allocation


Protseduurid

	Arc(X, Y : integer; StAngle, EndAngle, Radius : word);
	KAAR (X, Y -keskpunt, algp., lõpp, Radius)

	Bar(x1, y1, x2, y2 : integer);
	TULP (jooksev kate ja värv)

	Bar3D(x1, y1, x2, y2 : integer; Depth : word; Top : boolean);
	RUUMTULP (jooksev kate ja värv)

	Circle(X, Y : integer; Radius : word);
	RING  (X, Y -keskpunt, Radius - raadius)

	ClearDevice;
	puhastab graafikamoes kuva

	ClearViewPort;
	puhastab akna

	CloseGraph;
	lõpetab töö graafikamoes

	DetectGraph(var GraphDriver, GraphMode : integer);
	määrab kuvaohjuri ja graafikamoe

	DrawPoly(NumPoints : word; var PolyPoints);
	HULKNURK NumPoints tipuga 

	Ellipse(X, Y : integer; StAngle, EndAngle : word;  XRadius, Yradius  : word);
	ELLIPSI KAAR (keskpunkt, algpunkt, lõpp-punkt, raadius)

	FillEllipse(X, Y : integer; XRadius, YRadius  : word);
	TÄIDETUD ELLIPS (kpt, poolteljed)

	FillPoly(NumPoints : word; var PolyPoints);
	TÄIDETUD HULKNURK

	FloodFill(X, Y : integer; Border : word);
	KATJA (kinnise prk. p-ti X, Y ümbruses)

	GetArcCoords(var ArcCoords : ArcCoordsType);
	määrab viimase Arc või Ellipse kesk- ja otsp.

	GetAspectRatio(var Xasp, Yasp : word);
	Graafikakuva laiuse ja kõrguse suhtearvud

	GetDefaultPalette(var Palette : PaletteType);
	

	GetFillPattern(var FillPattern : FillPatternType);
	kattemuster viimase SetFillPattern käsuga

	GetFillSettings(var FillInfo : FillSettingsType);
	viimaste SetFillPattern ja SetFillStyle kattepar.

	GetImage(x1, y1, x2, y2 : integer; var BitMap);
	salvestab muutujasse BitMap kuvaosa

	GetLineSettings(var LineInfo : LineSettingsType);
	määrab jooksvad joonelaadiparameetrid

	GetModeRange(GraphDriver : integer; var LoMode, HiMode : integer);
	määrab graafikaohjuri GraphDriver võimalike töömoodide vahemiku

	GetPalette(var Palette : PaletteType);
	määrab kehtiva värvipaleti ja -arvu

	GetTextSettings(var TextInfo : TextSettingsType);
	paigaldatud kiri: laad, suund, joondus, suurus

	GetViewSettings(var ViewPort : ViewPortType);
	määrab jooksva akna parameetrid

	GraphDefaults;
	seadistab graafilise vaiketöömoe

	InitGraph(var GraphDriver : integer; var GraphMode   : integer;PathToDriver : String);
	Initsialiseerib ja käivitab kuvari graafikamoe (kuvari graafikaohjur, graafikamood, rada)

	Line(x1, y1, x2, y2 : integer);
	JOON punktist x1, y1 punkti x2, y2

	LineRel(Dx, Dy : integer);
	JOON jooksvast punktist sihtpunkti Dx, Dy

	LineTo(X, Y : integer);
	JOON jooksvast punktist punkti x, y

	MoveRel(Dx, Dy : integer);
	jooksvaks saab sihtpunkt Dx, Dy

	MoveTo(X, Y : integer);
	jooksvaks saab punkt x, y

	OutText(TextString : string);
	kuvab teate TextString alates aktiivpunktist 

	OutTextXY(X, Y : integer; TextString : string);
	kuvab teate TextString alates punktist x, y

	PieSlice(X, Y : integer; StAngle, EndAngle, Radius : word);
	RINGI SEKTOR (keskpunkt, algus, lõpp, R)

	PutImage(X, Y : integer; var BitMap; BitBlt : word);
	kuvab muutujas BitMap oleva kujutise

	PutPixel(X, Y : integer; Pixel : word);
	PUNKT - kuvab antud värviga punkti x, y

	Rectangle(x1, y1, x2, y2 : integer);
	RISTKÜLIK peadiagonaali otsad, tühi

	RestoreCrtMode;
	Tärkmoelüliti

	Sector(X, Y : Integer; StAngle, EndAngle, 
 XRadius, Yradius : word);
	ELLIPSI SEKTOR, kaetud (keskpunkt, algus​punkt, lõpp-punkt, poolteljed)

	SetActivePage(Page : word);
	seadistab graafiliseks väljastamiseks aktiivlehekülje.

	SetAllPalette(var Palette);
	muudav värvipaleti värve

	SetAspectRatio(Xasp, Yasp : word);
	muudab graafikakuva mastaapide suhet

	SetBkColor(ColorNum : word);
	TAUSTA VÄRVi muutmine

	SetColor(Color : word);
	aktiivJOONE VÄRVi muutmine

	SetFillPattern(Pattern : FillPatternType; Color : word);
	kasutaja täitemustri seadmine (tüüp, värv)

	SetFillStyle(Pattern : word; Color : word);
	määrab täitemustri ja selle värvi

	SetGraphBufSize(BufSize : word);
	muudab täitepuhvri suurust

	SetGraphMode(Mode : integer);
	graafikamoe lüliti, ühtlasi puhastab kuva

	SetLineStyle(LineStyle : word; Pattern   : word;  Thickness : word);
	joone laad, kate ja paksus

	SetPalette(ColorNum : word; Color : shortint);
	asendab paleti värvi ColorNum uue värviga

	SetRGBPalette(ColorNum, RedValue, GreenValue, BlueValue : integer);
	muudab VGA ja IBM8514 ohjurite värvipalette (kehtestab RGB)

	SetTextJustify(Horiz, Vert : word);
	teksti joondus OutText ja OutTextXY -le

	SetTextStyle(Font, Direction : word; CharSize : word);
	väljast. Tekstile kiri, laad, suurus

	SetUserCharSize(MultX, DivX, MultY, DivY : word);
	kasutaja saab muuta märkide laiust ja kõrgust

	SetViewPort(x1, y1, x2, y2 : integer; Clip : boolean);
	seadistab jooksva akna graafikamoodi

	SetVisualPage(Page : word);
	kuvab näidatud numbriga lehekülje

	SetWriteMode(WriteMode : integer);
	seadistab joonte väljastusmoe


Funktsioonid

	GetBkColor : word;
	jooksva tagaplaanivärvi number paletis

	GetColor : word;
	jooksev värv

	GetDefaultPalette(var Palette:Palettetype) : Palettetype;
	annab väärtuseks värvipaleti deklareerimise kirje

	GetDriverName : string;
	määrab kasutuseloleva ohjuri

	GetGraphMode : integer;
	määrab kasutuseloleva graafikamoe

	GetMaxColor : word;
	suurim värviarv, mida saab kasutada antud graafikaohjuri ja moe puhul

	GetMaxMode : integer;
	graafikaohjuri maksimaalne moenumber

	GetMaxX : integer;
	maksimaalne rõhtkoordinaat graafikamoes

	GetMaxY : integer;
	maksimaalne püstkoordinaat graafikamoes

	GetModeName(GraphMode : integer) : string;
	sõne annab hetkel kehtiva graafikamoe nime

	GetPaletteSize : integer;
	värvide arv paletil

	GetPixel(X, Y : integer) : word;
	punkti x, y värv

	GetX : integer;
	jooksva kuvapunkti x

	GetY : integer;
	jooksva kuvapunkti y

	GraphErrorMsg(ErrorCode : integer) : String;
	veakoodile ErrorCode vastav veateade

	GraphResult : integer;
	viimase graafikaoperatsiooni veakood

	ImageSize(x1, y1, x2, y2 : integer) : word;
	näidatud kuvaosa salvestamiseks vajalik mälumaht 

	InstallUserDriver(DriverFileName : string; AutoDetectPtr : pointer) : integer;
	installeerib kasutaja tehtud ohjuri seadmeohjurite nimekirja

	InstallUserFont(FontFileName : string) : integer;
	installeerib kasutajakirja BGI süsteemi

	RegisterBGIdriver(Driver : pointer) : integer;
	registreerib kasutajaohjuri graafikasüsteemis

	RegisterBGIfont(Font : pointer) : integer;
	registreerib kasutajakirja graafikasüsteemis

	TextHeight(TextString : string) : word;
	tekstirea kõrgus pikselites

	TextWidth(TextString : string) : word;
	tekstirea laius pikselites
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