Arvutiõpetuse eksamipiletid 2001/2002 õppeaastal


2001/2002 ÕA ARVUTIÕPETUSE EKSAMIPILETID

Piletites on esimene ülesanne baaskursuse teema kohta, teine ülesanne tekstitöötlusprogrammi Word kohta, kolmas tabelarvutusprogrammi Excel kohta ja neljas ülesanne Turbo-Pascali kohta.

Turbo-Pascalis koostatud programm peab kasutajale teatama programmi autori, andma juhiseid kasutamise osas, olema struktureeritud ja programmi iga rida kommenteeritud.

Loodus- ja humanitaarklassil tuleb eksamil lahendada esimesed kolm ülesannet, reaalklassil kõik neli.

Kõik ülesanded on kaasa lisatud ning antakse flopikettal.

Pilet 1.
1. Arvutisüsteem: arvuti sisse- ja väljalülitamine, indikaatorid ja lülitid, arvuti sisemus, arvutisüsteemi käivitus, tõrked. Praktiline töö: flopiketta formaatimine.
2. Wordi ülesanne: lahendada lahtertabeliks teisendamise ja tabeli kujundamise ülesanne. Ülesanne asub flopikettal.

3. Exceli ülesanne: tabeli kujundamise kohta. Ülesanne asub flopikettal.
4. Koostada programm, mis palub sisestada arvujada ja leiab temast maksimaalse elemendi. Sisestamise peab lõpetama arv 0, mis ise jadasse ei kuulu.

Pilet 2.

1. Arvuti sisendseadmed: klaviatuur, hiir, juhthoob, skanner, magnetilised lugemisseadmed, puuteekraanid ja pliiatsarvutid. Ülesanne: DOS-i keskkonnas flopikettale failide kopeerimine, ümbernimetamine ja kustutamine.
2. Wordi ülesanne: vigase teksti parandamine ja teksti asendamine. Ülesanne asub flopikettal.

3. Exceli ülesanne: arvutused ja tabeli kujundamine. Ülesanne asub flopikettal.

4. Koostada programm, kus mängijal palutakse sisestada esimene kolmekohaline arv, seejärel arvuti pakub vastuse, mängijal palutakse sisestada nüüd teine kolmekohaline arv ja seejärel arvuti pakub välja kolmanda kolmekohalise arvu. Liitmise tulemusena selgub, et arvuti arvas vastuse ära.
Pilet 3.

1. Töötlusseadmed: emaplaat, mikroprotsessor, siinid, muut- ja püsimälud, välised mäluseadmed. Praktiline töö: kataloogide ja failide loomine flopikettale.
2. Wordi ülesanne: teksti kujundamine. Format Font, Format Paragraph, Page Setup korraldused. Ülesanne asub flopikettal.

3. Exceli ülesanne: funktsioonide SIN, COS ja TAN kasutamine, nende väärtuste arvutamine ja graafikute tegemine. Ülesanne asub flopikettal.
4. Koostada programm, kus kasutaja sisestab kuni 20-elemendilise arvujada ja arvuti väljastab selle positiivsed elemendid, mis on väiksemad 10-st. Jada lõpetab arv 0, mis ise jadasse ei kuulu.

Pilet 4.

1. Operatsioonisüsteem UNIX: failide nimed, failide juurdepääsuõigused, juurdepääsuõiguste muutmine, käsud abiinfo saamiseks, käsud tööks kataloogidega.
2. Wordi ülesanne: teksti toomine internetist Wordi ja vastavalt etteantud nõuetele kujundamine. Teksti kirjutamine mitmes veerus, päise ja jaluse lisamine. Ülesanne asub flopikettal.

3. Exceli ülesanne: funktsioonid SUM, AVERAGE, MIN ja MAX. Ülesanne asub flopikettal.

4. Koosta programm, mis arvutab sisestatava arvujada summa ja keskmise. Jada lõpeb arvuga 0.

Pilet 5.

1. Personalarvuti põhinäitajad, arvuti müügikuulutuse lahtimõtestamine (kuulutus asub flopikettal).
2. Wordi ülesanne: tabulatsiooni paigaldamine, veergtabelid. Ülesanne asub flopikettal.
3. Exceli ülesanne: funktsioonid IF, COUNTIF. Ülesanne asub flopikettal.

4. Koostada programm, mis leiab arvu N faktoriaali (N on täisarv) järgmisel kujul 
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Pilet 6.

1. Operatsioonisüsteemid Windows 9x ja NT: Desktop, programmide käivitamine, My Computer, Windows Explorer, info ketaste ja kaustade ning failide kohta, mida teha kui hiirt ei ole.

2. Wordi ülesanne: piltide lisamine teksti ja nende erinevad paigutusmeetodid. WordArt vahendid. Ülesanne asub flopikettal.

3. Exceli ülesanne: graafiku lisamine. Tulp-, joon- ja sektordiagramm. Ülesanne asub flopikettal.

4. Koosta programm, mis arvutab N esimese naturaalarvu ruudud ja ruutjuured ning väljastab need tabelina.
Pilet 7.

1. Failioperatsioonid, failide kohta info vaatamine ja failide otsimine. Andmete kopeerimine ja salvestamine flopikettale.
2. Wordi ülesanne: indeksite kirjutamine ja valemieditori kasutamine. Ülesanne asub flopikettal.

3. Exceli ülesanne. Andmete järjestamine, automaatse otsimis- ja asendamiskäsu kasutamine. Ülesanne asub flopikettal.

4. Koostada programm, mis sisestab jada kolm esimest elementi ja teeb kindlaks, kas see jada on aritmeetiline või mitte.

Pilet 8.

1. Andmetöötlus: arvutiprogrammid, süsteemiprogrammid, tarbeprogrammid, failid, kataloogid. Viirusetõrjeprogrammid. Praktiline töö: puhastada ketas viirusest.
2. Wordi ülesanne: sümbolite lisamine, üla- ja alaindeksite kirjutamine. Ülesanne asub flopikettal.

3. Excel’i ülesanne: andmete import ja eksport (tekstifailist ja html failist). Ülesanne asub flopikettal.

4. Koosta programm, milles sisestatakse ruutpolünoomi ax2+bx+c kordajad ning programm leiab polünoomi nullkohad. Kõik kordajad võivad sõltumatult ka nullid olla!

Pilet 9.

1. Andmeside ja interneti: andmeside, internet, informatsiooni edastamine internetis, mõisted: FTP, HTML, HTTP, IP aadress, WWW.

2. Wordi ülesanne: dokumendile sisukorra moodustamine. Ülesanne asub flopikettal.

3. Exceli ülesanne: objektide lisamine tabelisse (pildid, skeemid, kujundid, kommentaarid). Ülesanne asub flopikettal.
4. Koostada programm, mis laseb kasutajal sisestada numbri 1 … 5 ja teatab siis sisestusest sõnadega.

Pilet 10.

1. E-post ja pine. Viirused ja antiviirusprogrammid. Praktiline töö: flopiketta kontroll ja puhastamine viirusest.
2. Wordi ülesanne: tabelite lisamine ja kujundamine. Ülesanne asub flopikettal.

3. Exceli ülesanne: tabelite väljatrükkimise erinevad võimalused. Ülesanne asub flopikettal.

4. Koostada programm, mis leiab jadas vähima ja suurima elemendi ning väljastab need ekraanile.

PAGE  
1

_1042902599.unknown

