Arvutiõpetuse eksamipiletid 2000/2001 õppeaastal


ARVUTIÕPETUSE EKSAMIPILETID

Piletites on esimene ülesanne baaskursuse teema kohta, teine ülesanne tekstitöötlusprogrammi Word kohta, kolmas tabelarvutusprogrammi Excel kohta ja neljas ülesanne Turbo-Pascali kohta.

Turbo-Pascalis koostatud programm peab kasutajale teatama programmi autori, andma juhiseid kasutamise osas, olema struktureeritud ja kommenteeritud.

Loodus- ja humanitaarklassil tuleb eksamil lahendada esimesed kolm ülesannet, reaalklassil kõik neli.

Kõik ülesanded on kaasa lisatud.

Pilet 1.

1. Arvuti põhilised koostisosad ja nende otstarve. Arvutite tüübid. Praktiline töö: flopiketta formaatimine.

2. Wordi ülesanne: lahendada lahtertabeliks teisendamise ja tabeli kujundamise ülesanne 11.

3. Exceli ülesanne: tabeli kujundamise kohta. Ülesanne 12.

4. Koostada programm, mis palub sisestada arvujada ja leiab temast maksimaalse elemendi. Sisestamise peab lõpetama arv 0, mis ise jadasse ei kuulu.

Pilet 2.

1. Arvuti sise- ja välismälu. Mäluühikud. Andmekandjad. Ülesanne: flopiketta kontroll ja puhastamine viirusest.

2. Wordi ülesanne: vigase teksti parandamine ja teksti asendamine. Ülesanne 21.

3. Exceli ülesanne: arvutused ja tabeli kujundamine. Ülesanne 22.

4. Koostada programm, mis sisaldab kuni 20 Eesti linna nime (arvu annab programmi kasutaja). Edasi peab programm neist ühe välja valima ja kasutaja selle ära arvama.

Pilet 3.

1. Akna ehitus operatsioonisüsteemis Windows 9x ja NT. Avatud akna olekud: kirjelda, milleks neid vaja on. Kataloogide (teekide) ja failide loomine.

2. Wordi ülesanne: teksti vormindamine. Format Font, Format Paragraph, Page Setup korraldused. Ülesanne 31.

3. Exceli ülesanne: funktsioonide SIN, COS ja TAN kasutamine. Tee tabel nurkade 00, 100, 200, …, 3600 siinuse, koosinuse ja tangensi väärtuste kohta ning kuva nende funktsioonide graafikud. Vormista järgmiselt:
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siinus
0,0000
01736
03420
05000
06428
0,7660
0,8660

koosinus tangens

1,0000
09848
09397
0,8660
0,7660
06428
0,5000

0,0000
01763
0,3640
05774
08391
11918
17321





4. Koostada programm, kus kasutaja sisestab kuni 20-elemendilise arvujada ja arvuti väljastab selle positiivsed elemendid, mis on väiksemad 10-st. Jada lõpetab arvu 0, mis ise jadasse ei kuulu.

Pilet 4.

1. Juurdepääsuõigused operatsioonisüsteemis UNIX. Nende vaatamine ja muutmine.

2. Wordi ülesanne: teksti toomine internetist Wordi ja vastavalt etteantud nõuetele kujundamine. Teksti kirjutamine mitmes veerus, päise ja jaluse lisamine. Ülesanne 41.

3. Exceli ülesanne: funktsioonid SUM, AVERAGE, MIN ja MAX. Arvuta puuduvad väärtused (I kvartali kogupalk ja keskmine palk) ülesandes 42.

4. Koosta programm, mis arvutab sisestatava arvujada summa ja keskmise. Jada lõpeb arvuga 0.

Pilet 5.

1. Milliseid juhikuid (Controls) kasutatakse suvandiakendes (Dialog Box) ja milleks?

2. Wordi ülesanne: tabulatsiooni paigaldamine, veergtabelid. Ülesanne 51.

3. Exceli ülesanne: funktsioonid IF, COUNTIF. Lahenda ülesanne 52.

5. Koostada programm, mis leiab arvu N faktoriaali (N on täisarv): 
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Pilet 6.

1. Töölaua (Desktop) elemendid operatsioonisüsteemis Windows 9x ja NT. Nende omadused ja kasutamine. Tähtsamad püsiikoonid. Andmete kustutamine ja taastamine.

2. Wordi ülesanne: piltide lisamine teksti ja nende erinevad paigutusmeetodid. WordArt vahendid. Ülesanne 61.

3. Exceli ülesanne: graafiku lisamine. Tulp-, joon- ja sektordiagramm. Ülesanne 62.

4. Koosta programm, milles küsitakse kasutajalt kolmekohaline arv, arvuti pakutab välja vastuse. Seejärel küsitakse kasutajalt veel üks kolmekohalist arvu, kolmanda kolmekohalise arvu kirjutab arvuti. Arvude liitmise summa peab vastama arvuti poolt pakutud summale.

Pilet 7.

1. Failioperatsioonid, failide kohta info vaatamine ja failide otsimine. Andmete kopeerimine ja salvestamine flopikettale.

2. Wordi ülesanne: indeksite kirjutamine ja valemieditori kasutamine. Ülesanne 71.

3. Exceli ülesanne. Andmete järjestamine, automaatse otsimis- ja asendamiskäsu kasutamine. Ülesanne 72.

4. Koostada programm, mis sisestab jada kolm esimest elementi ja teeb kindlaks, kas see jada on aritmeetiline või mitte.

Pilet 8.

1. Operatsioonisüsteemi Unix põhikäsud. Viirusetõrjeprogrammid. Praktiline töö: puhastada ketas viirusest.

2. Wordi ülesanne: sümbolite lisamine, üla- ja alaindeksite kirjutamine. Ülesanne 81.

3. Excel’i ülesanne: andmete import ja eksport (teksti- ja html- faili(st)). Ülesanne 82.

4. Koosta programm, mis sisestab ruutpolünoomi 
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 kordajad ning leiab tema nullkohad. Kõik kordajad võivad sõltumatult ka nullid olla!

Pilet 9.

1. Interneti põhiteenused (http, ftp, mailto, file) ja –domeenid. URL.

2. Wordi ülesanne: loetelude koostamine (sh mitmetasemelised loetelud). Ülesanne 91.

3. Exceli ülesanne: objektide lisamine tabelisse (pildid, skeemid, kujundid, kommentaarid). Ülesanne 92.

4. Koostada programm, mis laseb kasutajal sisestada numbri 1 … 5 ja teatab siis sisestusest sõnadega.

Pilet 10.

1. Menüüde tüübid ja neis sisalduvad elemendid (sealhulgas ka mõiste kiirklahv). Andmete kokku- ja lahtipakkimine. Praktiline töö: andmete pakkimine.

2. Wordi ülesanne: tabelite lisamine ja kujundamine. Ülesanne 101.

3. Exceli ülesanne: arvandmete esitusstiilid. Kujunda ülesandes 103 toodud andmed vastavalt ülesandes 102 esitatud nõuetele.

4. Koostada programm, mis leiab etteantud arvude (1 – n) ruudud, kuubid ja viiendad astmed.
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